
우스꽝스럽게 걷기
바퀴를 사용하지 않고 전진 이동이 가능한 로봇을 조립하세요!

예제 아이디어
모터에 ‘다리’를 부착할 방법으로 어떤 것들이 있을까요?

엔지니어처럼 생각하기:
바퀴도 없이 어떻게 로봇을 전진 이동시킬 수 있을까요?

초급 모든 기술 기계학 및 동작

물리학자처럼 생각하기:
로봇의 다리 길이가 로봇의 움직임에 어떤 영향을 미칠까요?
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조립하세요!
레고 부품은 그 기능이 다양해요! 어떤 부품을 사용할지를 창의적으로 정하고, 굳어진 생각의 틀을 깨는 것을 두려워하지 마세요!

코딩하세요!
회전하는 중간중간에 로봇이 잠깐씩 멈추게 해보세요

로봇을 얼마나 빨리 움직이게 하고 싶나요?

수정해봐요 
	● 센서를 사용해서 로봇이 벽에 부딪히지 
않게 하세요.

	● 모터가 어떤 식으로 작동하면 
좋겠나요? 동시에, 아니면 번갈아?

이런 것들을 다리로 사용할 수 있어요. 이런 것들을 안정 장치 또는 지지대로 사용할 수 있어요.

스스로에게 도전해봐요!
우스꽝스럽게 걷기 로봇을 모터를 하나만 사용해서 만들어보세요.



안녕, 지구인들
손 흔들기, 주먹 인사, 하이파이브 또는 기타 환영의 몸짓을 사용하여 인사를 하는 로봇을 조립하세요.

예제 아이디어
로봇이 어떤 식으로 인사를 하면 좋겠나요?

엔지니어처럼 생각하기:
모터를 어떻게 배치해야 팔의 움직임이 더 자연스러워질 수 

있을까요?

하이파이브 로봇

초급 모든 기술 기계학 및 동작

손을 흔드는 로봇 주먹인사 로봇

아티스트처럼 생각하기:
어떻게 해야 로봇이 더 친근하고 다가가기 편해보이게 할 수 

있을까요?
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조립하세요!
로봇에 어떤 요소들을 더해보고 싶나요?

코딩하세요!
로봇이 얼마나 크게 움직이면 좋을지 생각을 해보세요. 어떻게 

측정을 하면 좋을까요? 시간으로, 아니면 회전 각도로?

스스로에게 도전해봐요!
초음파 센서를 로봇에 추가하고 누군가가 앞에 있을 때만 로봇이 움직이게 해보세요.

“X”자형 부품을 연결하여 가위형 리프트 모양으로 조립하면 잡아늘릴 
수 있는 팔이 만들어집니다.

팔 끝에 부품을 하나 
추가하여 손의 역할을 
하게 할 수 있습니다.

초음파 센서를 사용하면 
마치 눈처럼 보이기도 할 
뿐더러 움직임을 자동화할 
수 있습니다.

“손가락”이 달려 있어서 
실제 손처럼 보여요.



꼭두각시 인형극
꼭두각시 인형을 만들고(어떤 종류라도 상관없음), 스파이크 프라임을 사용하여 움직이게 하세요.

예제 아이디어
여러 가지 유형의 꼭두각시 인형이 아래에 예시되어 있습니다. 또 어떤 걸 생각해볼 수 있을까요?

엔지니어처럼 생각하기:
처음 만든 꼭두각시 인형을 어떻게 테스트하고 더 좋게 고칠 수 

있을까요?

사람 모양의 끈 인형

초급 모든 기술 미술 및 문학

고양이 그림자 인형 바구니에 든 뱀 모양의 막대 꼭두각시

생물학자처럼 생각하기:
어떤 종류의 생물을 만들 수 있으며, 그 생물이 어떤 식으로 

움직일까요?
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조립하세요!
회전 운동을 직선 운동으로 바꿀 방법에 대해 생각해보세요.

마음에 드는 동물을 만들어보세요!

코딩하세요!
춤추는 끈 인형의 코드

스스로에게 도전해봐요!
음악에 맞춰 움직이는 인형을 만들 수 있겠나요?

수정해봐요
	● 다른 버튼을 누르면 인형의 동작이 
달라지게 할 수 있을까요?

	● 소리와 움직임을 동시에 일으킬 수 
있을까요?

	● 속도를 바꾸는 것이 인형의 움직임에 
어떤 영향을 미치나요?



정원
정원에서 식물들이 어떻게 자라고 있나요? 정원에 어떤 것들이 있는지 보여주세요. 피어나는 꽃, 쑥쑥 자라는 채소, 

그리고 로봇 갈퀴?

예제 아이디어

정원사처럼 생각하기:
정원에서 어떤 종류의 살아있는 식물 또는 생명이 없는 물체를 

찾아볼 수 있을까요? 

무성히 피어나는 꽃

초급 모든 기술 자연 및 동물

행복한 새집 매혹적인 나비

엔지니어처럼 생각하기:
여러 개의 모터를 사용하여 정원에 동작을 추가하려면 어떻게 

해야 할까요?
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조립하세요!
부품의 모양을 보고 떠오르는 생각을 붙잡아서 식물이나 물체를 사실적인 모양으로 조립해보세요!

코딩하세요!
나비의 더듬이 코드:

← 끝이 각진 직선 모양의 노란색 부품을 사용하여 
해바라기의 꽃잎을 만들었어요 →

스스로에게 도전해봐요!
정원에 있는 물체들이 센서에 반응하여 움직이게 할 수 있을까요?

수정해봐요
	● 조립 모델이 저마다 독특할 테니, 
모터의 회전 값도 제각기 달라야 할 
것입니다.

	● 모터의 속도를 다르게 설정하면(코드의 
시작 부분 또는 코드 전반에 걸쳐) 
식물이나 물체를 마치 살아있는 것처럼 
보이게 할 수 있습니다.

	● 브릭의 라이트 패턴을 바꿔보세요!



간단한 스파이크 자동차
튼튼한 자동차를 하나 만들되, 부품의 개수를 최대한 줄여보세요. 완성된 모델이 2초간 전진, 2초간 후진, 2초간 

오른쪽으로 회전, 2초간 왼쪽으로 회전 동작을 해낼 수 있어야 합니다.

예제 아이디어

균형을 맞추세요
로봇이 균형을 이룬 상태에서 오직 바퀴만이 

바닥에 닿아 있는지 확인하세요.

이러면 안 
돼요!

엔지니어처럼 생각하기:
로봇을 이용해 자유로이 실험과 관찰을 하며 어떤 방법이 

통하는지 알아보세요!

초급 조립 중심 스포츠 및 자동차

건축가처럼 생각하기:
어느 부분에서 부품의 수를 더 줄일 수 있을까요?
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조립하세요!
자동차의 여러 구조 중에서 어떤 것들을 만들 수 있을까요?

코딩하세요!
두 개의 모터를 앞 방향으로 돌리는 코드입니다. 

수정해봐요!
어떻게 수정해야 로봇이 후진하다가 

회전하게 할 수 있을까요?

스스로에게 도전해봐요!
로봇이 8자 모양을 그리게 해보세요!

이 캐스터 휠은 어느 
방향으로든 회전하기 
때문에 여기에 쓰기 딱 

좋아요!



타악기 연주 시간
챙그렁 챙그렁 탕 탕! 악단에서 사용할 타악기를 하나 만드세요. 드럼, 심벌즈, 실로폰, 종… 어떤 종류의 타악기라도 

상관없어요.

예제 아이디어
소리를 내는 데 있어서는 모터보다 부착물을 테스트해보는 편이 더 좋을 수도 있어요!

엔지니어처럼 생각하기:
어떻게 디자인을 개선해야 더 큰 소리를 낼 수 있을까요?

마라카

초급     모든 기술     음악 및 영화

드럼 실로폰

음악가처럼 생각하기:
어떤 타악기를 생각해볼 수 있을까요?
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조립하세요!
일단 처음에는 간단한 물체를 하나 조립한 후(예: 상자), 뭔가를 더해서 보다 복잡한 물건으로 바꾸세요(예를 들어, 안에 레고 부품을 채워서 

마라카를 만든다든지).

코딩하세요!
마라카 흔들이 만들기 코드:

간단한 조립 모델을 만드는 방법도 
수없이 많다는 점을 유념하시고요!

스스로에게 도전해봐요!
박자에 맞춰 노래부르기는 정말 신나죠. 그런데 혹시 특정한 노래를 재생해주는 악기를 만들 수는 없을까요?

➂ ➃➁➀

생각해보세요!
	● 좋아하는 노래에 딱 맞도록 흔드는 
동작 사이사이의 간격을 바꿔보세요.

	● 모터의 속도를 바꾸는 것이 어떤 
결과를 불러오나요?

	● 마라카가 흔들리는 시간의 길이를 
늘리거나 줄이고 싶다면 코드를 어떻게 
수정해야 할까요?



우주 탐사
우주 모험을 위해 날아오르세요! 뭘 만들어볼까요? 로켓 우주선? 우주 여행자를 위한 도구? 아니면 아예 외계인을? 

우리의 우주 여정에 한계란 없답니다.

예제 아이디어

발명가처럼 생각하기:
만일 자신이 우주에 가야 한다면 어떤 도구들이 가장 쓸모 

많을까요?

로켓 우주선 이륙

초급     모든 기술     혁신적 창작품

머리가 빙글빙글 돌아가는 외계인 궤도를 도는 행성

탐험가처럼 생각하기:
다른 행성에서 어떤 생물이나 자연계를 찾아볼 수 있을까요?
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조립하세요!
랙(직선형 기어)과 피니언(원형 기어)을 사용하면 모터의 회전 동작을 선형 동작으로 바꿀 수 있습니다(로켓 우주선 예제 참조).

피니언은 마치 바퀴처럼 랙을 따라 구르면서 랙을 앞뒤로 또는 위아래로 움직입니다.

코딩하세요!
외계인 코딩:

스스로에게 도전해봐요!
센서를 추가하는 것도 가능할까요?

➂ ➅➁ ➄➀ ➃

수정해봐요
	● 허브를 사용하여 우주 소음을 일으킬 수 
있을까요?

	● 허브의 라이트를 켤 수 있겠나요?

	● 모델에 버튼을 추가하고 코딩을 
해보세요!

보시는 그림은 랙을 위아래로 부드럽게 움직여주는 장치입니다.



속담 스파이크 프라임
일찍 일어나는 새가 벌레를 잡는다. 달걀을 전부 한 바구니에 넣지 마라. 스파이크 프라임을 이용해 속담을 

표현해보세요. 우선 속담을 하나 골라야겠죠. 귀에 익은 것도 좋고 다른 나라의 것이라도 괜찮아요.

예제 아이디어

엔지니어처럼 생각하기:
모터나 기어를 어떻게 사용하여 동작을 추가해야 격언이나 

속담을 한층 실감나게 표현할 수 있을까요?

일찍 일어나는 새가 벌레를 잡는다.  
(미국)

초급     모든 기술     미술 및 문학

표지만 보고 책을 판단하지 마라.  
(미국)

탄식하는 마음은 소망하는 것을 얻지 못한다.  
(프랑스)

작가처럼 생각하기:
어떤 격언이나 속담이 내 삶의 경험에 적용될 수 있을까요?
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조립하세요!
부품의 모양을 미리 살펴보고, 속담의 표현을 위해 무엇을 사용할 수 있을지를 정하세요.

코딩하세요!
책 펼치기와 덮기 코딩 →

스스로에게 도전해봐요!
사용자와 상호작용이 가능하도록 스파이크 프라임 속담 장치를 만들 수 있을까요?

수정해봐요
	● 허브에 기본 내장된 라이트를 어떻게 
사용해야 속담을 잘 표현해낼 수 
있을까요?

	● 코드에 루프( “repeat”) 또는 조건문
( “if-then”)을 사용할 수 있겠나요? 
여러 개의 루프를 사용할 수 있겠나요?



깨끗하게 치워요
레고 팬이라면 누구나 알겠지만, 플라스틱 부품이 바닥에 떨어지는 일이 종종 있죠! 바닥에 흩어져 있는 레고 

브릭이나 기타 작은 레고 부품을 쓸어 치울 수 있게 청소 도구를 하나 만드세요. 빗자루, 쟁기, 진공청소기… 바닥을 
치울 수만 있다면 어떤 종류의 장치라도 상관없이요.

예제 아이디어
장치를 손으로 들고 써야 하나요, 아니면 자동으로 움직이나요?

엔지니어처럼 생각하기:
더 넓은/더 좁은 표면을 치우려면 장치를 어떻게 개선해야 

할까요?

원형 빗자루 자동 이동식 청소기 전동 빗자루

기업가처럼 생각하기:
레고 팬들이 갖고 싶어할만한 장치를 만들어낼 수 있겠나요?
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초급    모든 기술     작업 도우미



조립하세요!
로봇이 안정적이어야 한다는 것이 중요합니다.

코딩하세요!
원형 빗자루 코딩:

안정된 중심점이나 받침점을 하나 
만들고, 그걸 축 삼아서 로봇의 나머지 

부분이 움직이게 해보세요.

스스로에게 도전해봐요!
플라스틱 부품을 쓸어내는 것만으로도 훌륭하긴 하지만, 로봇이 플라스틱을 모으게 하는 것도 혹시 가능할까요?

➂➁➀

수정해봐요
	● 버튼을 누르면 작동하게 만들 수 
있나요?

	● 로봇이 청소를 하는 중에 말도 하게 
만들어보세요!

	● 모터의 속도가 청소 능력에 어떤 영향을 
미치나요?

	● 작업이 끝났다는 표시로 허브가 또 무슨 
말이나 행동을 하게 할 수 있을까요?



공 투척기
작은 플라스틱 공을 최대한 멀리 던질 수 있게 기계를 디자인하세요.

예제 아이디어
현실 세계의 투척 장치를 모방해보세요(예: 새총 또는 투석기).

운동선수처럼 생각하기:
여러분은 공을 어떻게 던지나요? 이 로봇을 만들 때 그 원리를 

어떻게 활용할 수 있을까요?

초급      물리학     기계학 및 동작

물리학자처럼 생각하기:
지레를 어떻게 사용해야 공을 더 멀리 던질 수 있을까요?

Made by: Sonia Mody. v01.29.2024

뒷면에도 내용이 있습니다!



조립하세요!
인간 팔의 손목 관절을 모방한 조립의 예가 여기에 제시되어 있습니다.

코딩하세요!
공을 던지는 팔 코딩

스스로에게 도전해봐요!
자신의 키만큼 멀리 공을 던지는 로봇을 만들어보세요!

➂

➅

➁

➄

➀

➃

수정해봐요
	● 팔의 속도를 변경하면 어떤 일이 
일어나는지 확인해보세요.

	● 회전을 늘리거나 줄이면 어떤 결과가 
나타나나요? 

	● 팔의 시작 위치를 조정해가며 그것이 
공이 날아가는 거리에 어떤 영향을 
미치는지 확인해보세요.


